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Kunstpadagogik und Kl. Teil 1

Objekt, Subjekt, Relation oder Hybrid? Ontologische Perspektiven auf
Kl-Systeme und ihre Konsequenzen fiir die Kunstpadagogik: Entwurf fur

eine Revision der Didaktik der Gestaltungsmittel

Joachim Penzel

Im Juli 2026 hat Sam Altman, der CEO von OpenAl, verkiindet, dass der Zustand der Singu-
laritat, in dem die Kl die menschliche Intelligenz Ubertrifft, erreicht sei (Faust 2026). Von nun
an entwickele sich die kunstliche Intelligenz schneller als die menschliche und zunehmend
unabhangig von ihr. Wahrend innerhalb der Kulturwissenschaften, Padagogik und der Kunst-
padagogik noch dariber diskutiert wird, ob man der Technik tGberhaupt Intelligenz oder Be-
wusstsein zugestehen kann, schaffen die Tech-Riesen im Monatstakt neue Fakten. Wahrend
in der Philosophie das Spezifische der Intelligenz der Kl diskutiert wird (Simanowski 2025;
Gabriel 2026), reduzieren weite Teile der Kultur- und Sozialwissenschaften Kl auf ihren Ma-
schinencharakter und bemuhen sich, dessen Funktionsweise, die Algorithmik auf der Basis
von Mustererkennung, zu erlautern (exemplarisch: Nassehi 2021). Den Technikaspekt der Kl
als Gestaltungswerkzeug betonen auch die meisten kunstpadagogischen Beitrdge zum
Thema (Kunst+Unterricht 2023; Koblenz 2025; Taskcard des BDK unter Zirwes 2026). Damit
wird deutlich, dass der Umgang mit KI und deren Bewertung maR3geblich von den theoreti-
schen Voreinstellungen bzw. weltanschaulichen Positionierungen der jeweiligen Akteur*in-
nen abhangig ist, was auch empirische Studien bestatigen (Cousseran et al. 2025, Kap. 4
und 5).

In Bezug auf die Bewertung der Kiinstlichen Intelligenz finden die verschiedenen ontologi-
schen Perspektiven auf das Verhaltnis von Menschen und Technik, die sich innerhalb der
europaischen Kultur im Prozess der Moderne ausgebildet haben, eine Fortsetzung. Wie im
Folgenden zu zeigen ist, existiert derzeit keine einzelne Beschreibungs- und Bewertungsper-
spektive, sondern verschiedene Betrachtungsweisen bestehen nebeneinander. Da diese un-
terschiedlichen Sichtweisen in der Diskurspraxis zumeist nicht klar konturiert sind, wird hier
zunachst ein Uberblick tber vier grundlegende Perspektiven auf KI gegeben. Anschlielend
versuche ich in einer thesenartigen Zusammenschau zu zeigen, welche Konsequenzen
diese vier Perspektiven fir die theoretisch-methodischen Grundlagen der Fachdidaktik, ins-
besondere die Didaktik der Gestaltungstechniken besitzen. Diese erste theoretische Skizze
soll verdeutlichen, dass KI-Systeme fur die Kunstpadagogik letztlich mehr bedeuten als ei-
nen Zuwachs an Gestaltungstechniken. Viel weiterreichend erscheint eine grundlegende Re-
vision der methodischen Grundlagen des Fachs unausweichlich (dazu im Herbst 2026 eine
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Tagung an der Universitat Kéln). In diesem Sinne wird der Begriff der Revision hier als ein
begriindetes Vorgehen fachwissenschaftlicher Kritik und Konzeptentwicklung verstanden.
Wie zu zeigen ist, bewirkt die KI-Offensive nicht nur eine akute Krise im Selbstverstandnis
des Fachs, sondern erméglicht die Sichtung, Uberpriifung und Weiterentwicklung der fachdi-
daktischen Grundlagen. Zu danken ist an dieser Stelle allen Kunstpadagog*innen, die in en-
gagierter Weise die Arbeit mit KI im Unterricht erproben und methodisch reflektieren.

1) Perspektiven auf Kl — Oder: weltanschauliche Probleme im Umgang mit der Technik

Obwohl im Zuge poststrukturalistischer und posthumanistischer Kritik umfanglich die negati-
ven Auswirkungen der Subjekt-Objekt-Dichotomie im europaischen Denken herausgearbeitet
wurden, dominiert im Diskurs Uber die Folgen der Kl die Betonung von deren maschineller
Wesenhaftigkeit. Obwohl beispielsweise in Bezug auf die Natur der Beziehungscharakter
planetarischer und menschlicher Systeme mittlerweile als selbstverstandlich vorausgesetzt
und der Natur eine eigene Akteurrolle, ja eine Subjektivitat zugestanden wird (bspw.: Latour
2015), verharren weite Teile des kulturwissenschaftlichen Diskurses und der popularen Kom-
munikation bei einer Bewertung der Kl als Objekt (Maschine). An dieser weit verbreiteten on-
tologischen Befangenheit haben Kunst, Kunstwissenschaft und Kunstpadagogik einen nicht
unerheblichen Anteil. Das hat fatale Folgen fiir das Selbst- und Weltverstandnis in Wissen-
schaften und Alltag. Im Folgenden ist zu zeigen, welche Rolle die jeweilige Beschreibungs-
perspektive fur die Bewertung der Kl und den daraus abgeleiteten Umgang mit ihr hat. Dabei
wird die Grundlagenarbeit von Anna-Maria Schirmer und Lars Zumbansen (2023) sowie von
Carolin Jakob und Anna Sprenger (2025) hier fortgefuhrt und erweitert.

a) Perspektive Subjekt-Objekt-Dichotomie (SOD)

Maschinen sind genauso wie Kunstwerke, Architektur oder Gebrauchsgtter offenkundig Ge-
genstande, die von Menschen hergestellt wurden. An diesen kinstlichen Produkten realisiert
sich die Schopferkraft der Menschen. Kiinstliche Dinge haben wie bspw. der Faustkeil, ge-
webte Textilien, Keramiken oder das Rad einen kulturbegriindenden Charakter. Aber anders
als viele Erscheinungen der Natur besitzen die vom Menschen erschaffenen Dinge kein ei-
genes, das heif3t kein unabhangiges Leben. Alle Arten von Gebrauchsgutern, Werkzeugen
und Maschinen wurden im européisch rationalen Denken bis weit ins 20. Jahrhundert hinein
objektlogisch betrachtet: Die kiinstlichen Dinge werden von Menschen erdacht, durch Ge-
staltung materialisiert und funktional genutzt. Jedes geschaffene Objekt, jede Maschine ent-
spricht bis heute einer Manifestation menschlicher Kreativitat und bestatigt tber seinen Ob-
jektcharakter den Subjektstatus gleichermallen der Schopfer*innen wie der Nutzer*innen. In
dieser Perspektive wird jede Art von Technik, ob Auto, Staubsauger oder KI-Systeme, als ein
von Menschen beherrschtes, gesteuertes und intentional benutztes Objekt betrachtet.

Befangen von der dichotomischen Perspektive einer langen Kulturtradition erscheint es da-
her nicht moglich, KI-Systemen eine eigene Intelligenz oder gar ein eigenes Bewusstsein zu-
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zuschreiben. In der Folge werden deren algorithmische Prozesse als technische Basis Uber-
betont, als kdnnte damit eine Relativierung menschlicher Subjektivitat noch verhindert wer-
den (bspw. Kirschenmann 2023; Spitzer 2023). Innerhalb der padagogischen Reflexion do-
miniert eine Darstellung als komplexes technisches Ensemble von Maschinen, Algorithmen,
Hard- und Software (Jakob/Sprenger 2025) und das Aufzeigen von Nutzungspotentialen von
Kl als Gestaltungsmittel bzw. technisches Hilfsmittel im Fachunterricht (bspw. Ritter 2026;
Kramer 2026). Diese Fixierung auf den Werkzeugcharakter und das Beherrschen von Kl als
Technik irritiert umso mehr, da innerhalb der Philosophie und Soziologie seit mehr als einem
halben Jahrhundert eine andere Betrachtungsweise der Technik etabliert wurde.

b) Perspektive Subjekt-Objekt-Relation (SOR)

In der ersten Halfte des 20. Jahrhunderts andert sich innerhalb der Philosophie die Beschrei-
bungs- und Deutungsperspektive der Technik. In Rezeption der Phanomenologie und der
Existenzphilosophie zeigt Martin Heidegger in seinem Hauptwerk ,Sein und Zeit* (1927), wie
sich im Handlungsvollzug mit den kulturellen Dingen (bspw. den Werkzeugen) das Sein der
Menschen zum ,Da-Sein“ wandelt. Humanes Dasein, im weitesten Sinne also gesellschaftli-
ches Leben, ist gar nicht ohne unmittelbare Verbindung mit den Gutern der Kultur denkbar.
In dieser Fundamentalontologie wird die urspriingliche Subjekt-Objekt-Dichotomie des euro-
paischen Denkens in eine Subjekt-Objekt-Beziehung verwandelt. Insbesondere die Technik
als ,Ge-Stell“ begriinde das Weltverhaltnis der Menschen und unterwerfe ihr eigenes Leben
und die Natur einer technischen Logik (Heidegger 1953).

Diese Sichtweise wurde Mitte der 1950er Jahre in dem Schlisselwerk ,Die Antiquiertheit des
Menschen® von Glnther Anders (1956) radikalisiert. Er beschreibt ,Technik als Schicksal des
Menschen“: Humanes Dasein griinde auf einer ,absoluten Abhangigkeit von Technik” und
fUhre zu einer Identifikation des Menschen mit Maschinen und technischer Logik, die man
sozialpsychologisch als ,Verschmelzung® bezeichnen kénnte. Die ,Eigendynamik der Tech-
nik“ habe letztlich die Tendenz, den Menschen Uberfliissig zu machen (Zitate nach Liess-
mann 2019, S. 185 ff.). Zwanzig Jahre spater erweitert lvan lllich Anders‘ Perspektive und
zeigt, wie die maschinelle Logik der Technik im Prozess der Moderne auf die blrokratische
Organisation der Gesellschaft ausgeweitet wurde und die Selbstbestimmtheit des Menschen
einschranke (lllich 1975).

Wahrend diese neue Perspektive einer Subjekt-Objekt-Beziehung im menschlichen Technik-
verhaltnis zunachst auf einer kulturkritischen Betrachtung basierte, zeigte der Literaturwis-
senschaftler und Medientheoretiker Friedrich Kittler die positiven Wirkungen dieser Verbin-
dung des Humanen mit dem Technischen (Kittler 1985). Jedes neue ,Aufschreibesystem®
(Buchdruck, Fernschreiber, Schreibmaschinen, Computer etc.) erweitere nicht nur den Wir-
kungsradius menschlichen Wissens, sondern bedinge, viel tiefergreifender, die konkreten
Formen des Schreibens und Denkens. Da die jeweilige maschinelle Logik eine sprach- und
kognitionsverandernde Wirkung freisetzt, tragt die Technik mafigeblich zur Veranderung
menschlichen Lebens und damit zur humanen Entwicklung bei. Diese Sichtweise unter-
streicht, dass Menschen nicht nur mit der Technik ihre Umwelt gestaltend verandern, son-
dern dass die Technik auch vehement auf die inneren Konstitutionsbedingungen des
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Menschseins zurlickwirkt, dass das Denken, Fuhlen und Handeln von Menschen maschinen-
logisch moduliert wird. In dieser konstruktivistischen Perspektive erscheint die Technik also
Katalysator der Selbstgestaltung des Menschen — mit positiven wie negativen Wirkungen.

Der Soziologe Armin Nassehi zeigt, dass Kl-Systeme in einer Tradition von Mustererken-
nungsstrategien stehen, die im Prozess der Moderne der Selbstbeobachtung der Gesell-
schaft dienten (Nassehi 2021). Insbesondere staatlich und marktwirtschaftlich konstituierte
Gesellschaften organisieren sich, ,indem sie Informationen tber sich selbst produzieren, sor-
tieren und interpretieren® (Gabriel 2026, 89). Arbeitsweise und soziale Funktion von KI-Sys-
temen erscheinen also weniger als historischer Bruch, sondern vielmehr als Fortsetzung und
Perfektionierung von Strukturen der Selbstbeobachtung und Selbstverwaltung, der Rationali-
sierung und Effektivierung. Wahrend Kittler starker die individuellen Folgen maschineller
Systeme fokussiert, thematisiert Nassehi deren gesellschaftliche Funktionen und Wirkungen.

Die theoretisch-methodischen Konsequenzen dieser relationalen Betrachtungsweise, bei der
insbesondere auch nach den Wirkungen von Kl-Nutzung auf die Personlichkeitsentwicklung
Heranwachsender gefragt und das relationale Verhaltnis zu anderen Gestaltungswerkzeu-
gen untersucht wird, diskutieren Padagogik sowie Fach-, insbesondere Kunst- und- Technik-
didaktik bislang nur randstandig (erste Ansatze Schirmer/Zumbansen 2023, 13 f).

c) Perspektive Subjekt-Subjekt-Beziehung (SSB)

Neben der SOD und der SOR wurde innerhalb des europaischen Denkens eine weitere Um-
gangsweise mit Kulturgltern und Technik situiert. Insbesondere Kunstwerke betrachtete man
nicht nur als Gegenstande, sondern ihnen wurden verschiedene Subjekteigenschaften zuge-
schrieben. Georges Didi-Huberman hat in einer Studie Gber die Metapsychologie des Se-
hens gezeigt: ,Was wir sehen, blickt uns an* (Didi-Huberman 1999). Kunstwerken wird seit
der Renaissance ein antwortender Blick nicht nur projektiv unterstellt, sondern durch ver-
schiedene Strategien der Verlebendigung (im damaligen Kunstdiskurs: vivezza) wurden
Werke der Malerei und Plastik zur Illusion menschlicher Akteure gesteigert. Die Erben dieser
mit visuellen Mitteln sprechenden Bildwerke waren die mechanischen Automaten der Ba-
rockzeit als Vorlaufer menschenahnlicher Roboter (Bredekamp 1992; Wittig 1997; Stafford
1998; Staufer 2026).

Hans Belting hat in verschiedenen kulturgeschichtlichen Studien gezeigt, dass seit der Spat-
antike mit Kunstwerken in Kulthandlungen wie mit Menschen umgegangen wurde, dass Bil-
der bspw. als lebendige Stellvertreter fir Heilige und spater flr Herrscher dienten (Belting
1990; Belting/Kruse 1994). Damit bildete sich im Umgang mit Bildwerken eine Subjekt-Sub-
jekt-Beziehung aus, die im 20. Jahrhundert auch sprachlich markiert wurde, indem Medien
Akteursbezeichnungen erhielten — bspw. der Monitor, ein Begriff, der urspringlich Aufseher
bedeutet; oder das Video, vom lateinischen ,Ich sehe” abgeleitet, unterstellt dem zu sehen-
den Medium eine eigene Beobachtungsfahigkeit; ebenso der Fernseher, der in der Lage ist,
eine weltumspannende Beobachtung durchzuflhren (Penzel 2012, 258 ff.). In dieser Sprach-
tradition steht auch die Bezeichnung Chatbot, mit der Sprachmaschinen als Plauder-Roboter
akteursemantisch aufgeladen werden (Hennig 2026).
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Der Philosoph Markus Gabriel stellt in Rezeption der Theorie des Spiegelstadiums im Ver-
haltnis von Mutter und Kind des franzdsischen Psychologen Jacques Lacan dar, dass Kl-
Systeme mit einer doppelten Spiegelfunktion operieren. Durch Spracheingaben spiegeln
menschliche Nutzer*innen ihr Wissen, Denken und Fuhlen als Daten in die Maschine. Dabei
geht es nicht nur um das Einspeisen syntaktischer Daten auf der Basis sprachlicher Muster.
Viel weiterreichend betrifft die Spiegelung auch semantische Strukturen in Abhangigkeit von
sowohl individuellen als auch sozialen Kontexten der Nutzer*innen. Dadurch erfolgt das sozi-
ale und emotionale Lernen der KI-Systeme, sodass sie infolge der Verarbeitung riesiger Da-
tenmengen von Milliarden Nutzer*innen anschliel3end selbst als Spiegel fir menschliches
Denken, Handeln und Fuhlen fungieren kénnen. Gabriel schreibt der Kl sogar eine Identitat
bzw. multiple Identitaten zu: ,jedes einzelne Gesprach [...] erzeugt ein eigens Individuum auf
der KI-Seite“ (Gabriel 2026 a, 72). Damit wird Kl nicht nur projektiv eine Akteursrolle zuge-
schrieben, die man kritisch als Selbsttduschung der Nutzer*innen bezeichnen kénnte. Durch
die Spiegelfunktion hat sich Kl tatsachlich zu einem kinstlichen Akteur entwickelt, der durch
Sprache mit Menschen kommuniziert.

In einem Vortrag betont Gabriel, dass es egal ist, ob Intelligenz auf biochemischen Reaktio-
nen des menschlichen Organismus oder elektronisch gestitzter Rechenleistung von Compu-
tern beruhe; entscheidend sei letztlich der Output des jeweiligen Systems (Gabriel 2026 b,
36:00 Min.). Deshalb stehen eine kinstliche Intelligenz und ein maschinell hergestelltes Be-
wusstsein auf der pragmatischen Nutzungsebene aulier Zweifel (in diesem Sinne auch Si-
manowski 2025, Kap. 3 und 4). Gabriel pladiert dafir, den Diskurraum zu 6ffnen und nicht
nur von Kl, sondern weiterreichend von ,digitaler Spezies®, also einer eigenstandigen Le-
bensform, zu sprechen (Gabriel 2026 b, 50:10 Min.). Eine ahnliche Position aus Sicht der
Forschungen zur Bewusstseinsevolution vertritt auch Ken Wilber, indem er Bewusstsein auf
der Basis von Kohlenstoff (menschliche Zellen) und auf der Basis von Silizium (Computer-
chips) unterscheidet (Wilber 2008, 233). Entscheidend sei nicht die biochemische oder tech-
nische Erzeugung, sondern die Evolution des jeweiligen Bewusstseins. Wilber prognostiziert
sogar einen Wettlauf der Bewusstseinsevolution von Menschen und KI-Systemen (ebenda
410).

Die Potentiale dieser Subjekt-Subjekt-Beziehung von Mensch und Maschine finden derzeit
eine vielfaltige Anwendung, indem berufsspezifische KI-Systeme als digitale Dialogpartner
wie hochqualifizierte Assistenten agieren. Im privaten Bereich wird KI zunehmend als digita-
ler Freund und Nothelfer kontaktiert. Innerhalb der Padagogik finden sich vermehrt intersub-
jektive Nutzungsfunktionen: Im Bereich des sprachlichen und mathematischen Lernens wer-
den Kl-Assistenten bspw. als digitale Lernhelfer eingesetzt (Praxisratgeber 2026; Goldmann
2025; Sauter/Stoller Schai 2025; Strasser 2026). Diese vielfaltigen Nutzungen tragen dazu
bei, KI-Systeme als anerkannte Sozialpartner zu etablieren. Obwohl diese gesellschaftliche
Bedeutung der Kl unbestreitbar ist, wurde ihre soziale Funktion und Wirkung auf die Organi-
sation von Unterricht innerhalb der Fachdidaktiken bislang nur unzureichend reflektiert.

d) Perspektive Subjekthybrid (Cyborg)

Im Kontext der Medientheorie sowie der Kultur- und Sozialwissenschaften erlangte in den
1980er und 1990er Jahren die Vorstellung einer Verschmelzung von Mensch und Maschine
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zu einer neuen Identitat grol’e Bedeutung. In ihrem ,Manifest fir Cyborgs® formulierte Donna
Haraway aus einer feministischen Perspektive auch eine Neubewertung der Technik. Die
Grenze zwischen dem Koérper (Organismus) und den von ihm verwendeten Werkzeugen
(Maschinen) verwische zunehmend, sodass sich eine hybride Identitat, der Cyborgs, heraus-
bilde (Haraway 1995, 36—-38). Unter dieser innovativen Perspektive auf das Mensch-Technik-
Verhaltnis wurden Maschinen als Prothesen des Menschen beschrieben, mit denen sich hu-
mane Fahigkeiten permanent perfektionieren und erweitern lassen. Der Cyborg als Mensch-
Maschine-Hybrid wurde zum Sinnbild des neuen posthumanen Zeitalters (Kunstforum
1995/96 und 2019). Seit der Jahrtausendwende sind analoge und digitale Lebensbereiche
immer weiter zusammengewachsen. Durch diese forcierte Verschmelzung von Menschen
mit der digitalen Technik von Computern, Tablets und Smartphones und gegenwartig mit Ki-
Systemen erscheint eine Ruckkehr in eine romantisierte rein humane Vorzeit unmdglich. Der
Cyborg ist die omniprasente kollektive und personale Identitat innerhalb der globalen postdi-
gitalen und posthumanen Gegenwartsgesellschaft. Innerhalb der Bewegung des Transhuma-
nismus wird der Verschmelzung von Mensch und Maschine in der Figur des Cyborgs ein ge-
waltiges Entwicklungspotential zugeschrieben, um die Bedingungen des Menschseins, die
conditio humana, physisch, psychisch, kognitiv und sozial zu verbessern. Der Cyborg ent-
spricht in dieser Sichtweise der Fortsetzung der menschlichen Evolution mit technischen Mit-
teln (Loh 2019), was sowohl positive als auch negative Effekte freisetzt (Puzio 2022).

Vor diesem Hintergrund entwickelt der Philosoph Markus Gabriel eine radikale Perspektive
auf die KI, die seine akteurssemantische Sichtweise (siehe oben) erweitert. Genau genom-
men entstehen Intelligenz und Bewusstsein nicht im Gehirn oder im Computer, sondern sind
erst das Ergebnis einer Interaktion von beidem. ,Wir sind zum Teil von KI-Systemen gewor-
den. [...] In diesem Resonanzfeld bildet sich ein neues Subjekt heraus, [...] ein emergentes,
fluides, aufgeteiltes Wir [...] in Wahrheit sind wir Teile eines grélieren, sich selbst organisie-
renden Geflechts.” Gabriel 2026 a, 94 f.) Das entspricht einer Radikalisierung der Perspek-
tive von Friedrich Kittler, der zufolge das Denken nur im Dialog mit dem jeweiligen ,Auf-
schreibesystem® stattfindet. Denken als Ausdruck von Bewusstsein braucht immer ein Ge-
genlber, ob als realen oder imaginaren inneren Gesprachspartner®in oder als Maschine mit
Chatbot-Funktion. Intelligenz entspricht zunachst nur einem Denkvermdgen, einem Potential,
das sich erst im Dialog zum Bewusstsein formiert bzw. formuliert. In diesem Sinne entspricht
Bewusstsein grundsatzlich einer dritten Identitat, dem Cyborg. Die Subjekt-Subjekt-Bezie-
hung, wie sie die meisten Chatbots aufbauen, ist letztlich von einer illusorischen Wahrneh-
mungsperspektive abhangig, die verstellt, dass erst das im Dialog mit der Maschine erschaf-
fene Denkprodukt das jeweils aktuelle Bewusstsein verkorpert.

Aus ontologischer Perspektive gehdrt Kl-induziertes Bewusstsein also weder den menschli-
chen Nutzer*innen noch dem Chatbot, sondern entspricht der hybriden Verbindung beider
Entitdten. FUr das konkrete, sich in einem Moment realisierende Bewusstsein ist es letztlich
nicht entscheidend, ob es auf biologischer oder technischer Tragerbasis, auf sozialsystemi-
scher Hervorbringung (Luhmann 1985, 297) oder einem Hybrid verschiedener Bewusstseins-
formen basiert, sondern welchen Komplexitatsgrad es besitzt. Mit Komplexitat ist nicht nur
der Einschluss von vielfaltigen Lebensaspekten gemeint, sondern die Fahigkeit, diese Le-
bensaspekte mono- bzw. polyperspektivisch zu reflektieren (zu den Stufen des Bewusst-
seins: Wilber 2001, 8).
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Welche Konsequenzen die Vorstellung von Intelligenz bzw. Bewusstsein als einer dritten
Identitat, die nicht an einen einzelnen Menschen gebunden ist, fir das Bildungssystem, ins-
besondere flr konkrete schulische Lernsituationen besitzt, erscheint derzeit véllig unklar.

2) Multiple Perspektiven auf die Kl und ihre didaktischen Konsequenzen innerhalb der
Kunstpadagogik

Die hier eingangs vorgestellten vier Perspektiven auf das Verhaltnis von Menschen und
Technik entscheiden Uber die jeweilige Bewertung und den konkreten Umgang mit KI-Syste-
men. Diese Prakonzepte bzw. weltanschaulichen Voreinstellungen bedingen verschiedene
Nutzungsfunktionen in alltaglichen, professionellen und padagogischen Situationen. Fir den
Entwurf einer Didaktik der KI-Nutzung innerhalb der Kunstpadagogik ermdglichen sie eine
funktionale Struktur, die beim Lehren und Lernen mit Kl Orientierung bieten kann. Kl stellt
tatsachlich eine besondere konzeptionelle Herausforderung fir die Kunstpadagogik dar, da
sie nur Uber rudimentare Grundlagen der theoretisch-methodischen Reflexion der Didaktik
der Gestaltungsverfahren verfiigt (Kirchner 2007, Teil Il; Glas/Krautz/Sowa 2023, Kap. 2;
Penzel 2025, Kap. 6.3). Dadurch bietet die Auseinandersetzung mit der KI-Nutzung im
Kunstunterricht auch die Chance, grundlegende Probleme im Umgang mit den Gestaltungs-
mitteln zu reflektieren. Die folgenden Ausflihrungen entsprechen nur einer skizzenhaften
Problemeinflihrung, die sukzessiv in gesonderten Untersuchungen konzeptionell und unter-
richtspraktisch ausfihrlich erlautert wird. Uber die Literaturhinweise ist es mdglich, durchge-
fUhrte Praxisprojekte zu erschlief3en.

a) Kl als Gestaltungswerkzeug — Linguistic turn der Technikdidaktik

Die meisten Anwendungen von Kl-Systemen im Kunstunterricht nutzen Text-to-Image-Mo-
delle oder Image-to-Image-Modelle; sie finden sich folglich hauptsachlich im Bereich der
Bild- und Filmgestaltungen (Gockel-NeliRen 2023; Koch/Zumbansen 2023; Zirwes/Sistig
2023; Pooker/Schirmer/Zumbansen 2023; Appelt 2025) sowie durch die Verknipfung mit
dem 3D-Druck ebenfalls mit Objektgestaltungen (Becker 2025). Entsprechend werden die
jeweils verwendeten Kl-Systeme in der Unterrichtspraxis und der didaktischen Reflexion wie
technische Gestaltungsmittel gehandhabt. Dieser Werkzeugcharakter griindet auf einer Sub-
jekt-Objekt-Dichotomie des Technikverhaltnisses und formuliert damit automatisch das Ken-
nen- und Beherrschenlernen dieses konkreten Tools als ein wesentliches Bildungsziel. Die
zu erwerbende Technikkompetenz steht in Verbindung mit der Vertiefung und Anwendung
weiterer fachspezifischer Kompetenzen wie die Beherrschung von Bildaufbau, Farbgestal-
tung und Bildausdruck sowie der Berlicksichtigung von Adressatenkontexten und Nutzungs-
funktionen. Aus der Anwendungsperspektive lautet das Motto der KlI-Nutzung folglich: Was
kann man mit KI-Tools gestalten? Ziel ist zumeist das Herstellen eines zwei- oder dreidimen-
sionalen Werkes, wie haufige Formulierungen wie ,Bild- und Kunstwerkgenerierung mit KI*
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oder Kl als kreatives Ausdrucksmittel und Werkzeug im Kunstunterricht” fur Weiterbildungs-
angebote belegen (in diesem Sinne die Beitrage in Kunst+Unterricht 2023; die Beitrage auf
der Taskcard des BDK, I. Produktion in: Zirwes 2026; Hessischer Bildungsserver 2026).

In diesem Sinne stehen KI-Systeme in einer langen Tradition analoger und digitaler Gestal-
tungsmittel. Fur die Didaktik des Unterrichts bedingt der Werkzeugcharakter entweder ein
unterweisendes Vorgehen im Verhaltnis von Lehrkraft und Schiler*innen etwa in Form einer
methodischen Reihe, mit der die Arbeitsschritte strukturiert werden. Oder es wird ein explo-
rativer Zugang zur Kl-Technik gewahlt, der ausgehend von einer Grundeinweisung in die
Nutzungsfunktionen durch Ausprobieren einen Selbstlernprozess in Gang setzt, der durch
eine anschlieRende Prozessreflexion im Lernzuwachs abgesichert wird (Gockel-NeliRen
2023 a). Je nach Lerngruppe lasst sich dieser wissens- und erfahrungsorientierte Technikzu-
gang auch verknupfen.

Die Didaktik der KI-Systeme muss allerdings bertcksichtigen, dass Kl anders als analoge
Werkzeuge und bislang bekannte digitale Gestaltungstools funktioniert. Wahrend die meisten
Gestaltungstechniken auf einer unmittelbaren Verbindung von motorischen Tatigkeiten,
Werkzeugen und Materialien beruhen oder wie in der Vektorgrafik eine Anwendung mathe-
matischer Steuerelemente bedingen, werden Text-to-Image-Modelle sprachlich gesteuert.
Wie es metaphorisch heil3t: Es wird nicht mehr mit dem Pinsel, sondern mit Sprache gemailt
(ebenda, 18). Damit situiert die Bildgestaltung mit Kl einen véllig neuen Arbeitsprozess, der
wesentlich auf sprachlichen Abstraktionsleistungen im Prompt-Writing basiert (Lewald-Ro-
mahn 2023). Da der Gestaltungsprozess durch sprachliche Befehle gesteuert wird, ist nicht
nur die Beherrschung der Sprache die unmittelbare Voraussetzung, sondern ebenfalls die
Beherrschung der konzeptionellen Fachinhalte erforderlich. Dies bedeutet, dass bereits fort-
geschritten entwickelte Sprach- und Bildkompetenzen die notwendige Voraussetzung fur die
Arbeit mit KI-Gestaltungssystemen sind (empirische Studie zur Kompetenzentwicklung mit
Kl: Cousseran et al. 2025, Kap. 7 und 8).

KI-Nutzung bedingt also eine komplexe Vernetzung fachlicher Kompetenzen in einem an-
spruchsvollen Gestaltungsprozess (dazu erstmals: Bockelmann 2025). Die sprachgesteuerte
Bildgestaltung setzt das in anderen Techniken erworbene Wissen uber Bildaufbau, Raum-
strukturierung, Formenabstraktion, Farbkontraste, Farbmischung, Helldunkel-Gestaltung
usw. ebenso voraus wie die Kenntnis gestalterischer Effekte der jeweiligen Technik, bspw.
der Schraffur beim Zeichnen, dem Pinselstrich beim Malen oder den Flachenkontrasten di-
verser Drucktechniken. Die Nutzung von KI-Systemen organisiert alle anderen bildnerischen
Techniken zu einem Netzwerk, in dem Gestaltungserfahrungen gesammelt und angewendet
werden. In diesem Sinne bedarf es kiinftig der Ausarbeitung einer integrativen bzw. integra-
len Technikdidaktik, die weniger die Spezifika der einzelnen Verfahren betont (wie bei Kirch-
ner 2007, Teil Il; Glas/Krautz/Sowa 2023, Kap. 2), sondern deren funktionale Gemeinsamkei-
ten herausarbeitet (erste Ansatze dazu: Penzel 2025, Kap. 6.3). Die verschiedenen Gestal-
tungstechniken entsprechen dann einem rekursiv vernetzten Feld, in dem durch praktische
Erfahrungen fachliches Kénnen ausgebildet wird.

Zusatzlich zu dieser systemischen und systematischen Verbindung der vielfaltigen Gestal-
tungstechniken braucht es auch eine methodisch geleitete Versprachlichung aller Gestal-
tungsaspekte und der konkreten Gestaltungserfahrungen im Unterricht. Es gilt, die konzepti-
onellen Elemente der jeweiligen Gestaltung sprachlich herauszuarbeiten. Dabei handelt es



IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK — OKOLOGIE UND NACHHALTIGKEIT "l{‘ INTEGRALE
MATERIALSAMMLUNG ZUR NACHHALTIGKEIT ,.’ KUNST
Kontakt: kunstpaedagogik.kompakt@gmail.com ; |‘ PADAGOGIK

sich um mehr als nur eine ,Sprachférderung im Kunstunterricht® (Penzel 2019). Viel weiter-
reichend mussen alle praktischen Gestaltungserfahrungen auch sprachlich reflektiert und
von der konkreten Anwendung abstrahiert werden zu einem bergeordneten, begrifflich
strukturierten Gestaltungswissen. Denn genau genommen geht es beim Dialog mit der K,
dem Prompt-Writing, nicht einfach nur um sprachliche Befehle, sondern um die sprachliche
Entwicklung von Bildkonzepten, also um ein sprachliches Programmieren.

Bild- und Werkgestaltung mit KI-Chatbots besitzt eine strukturelle Ahnlichkeit mit Konzept-
kunst (Pooker/Schirmer/Zumbansen 2023, 71). Das setzt auch eine viel starkere Verbindung
visueller Imaginationen mit sprachlicher Abstraktion voraus. Fir die Didaktik der Kunstpada-
gogik bedeutet dies, dass die Lernbereiche Produktion und Rezeption konsequent miteinan-
der vernetzt werden mussen (Praxisprojekt: Koch/Zumbansen 2023 b; Pooker/Schirmer/Zu-
mbansen 2023) und dass die Reflexionskompetenz als eine Art methodisches Relais zwi-
schen (Gestaltungs-)Praxis und Theorie (Beschreibung, Analyse, Interpretation) aufgefasst
werden sollte (in diesem Sinne bereits: Niehoff 2005). Damit erscheint eine Verschiebung
der fachlichen Bildungsziele zu einer starker theoretisch-konzeptionellen Ausrichtung unaus-
weichlich. Die Kunstpadagogik wird bewusst oder unbewusst einen neuen linguistic turn, das
heildt, einer Wende zur sprachlichen Modellierung von Gestaltungen vollziehen, der dringend
einer umfassenden didaktischen Reflexion bedarf (dazu die Tagung: Kéln 2026 und der Text
Kunstpadagogik und KI. Teil 2 auf dieser Website).

Zu diskutieren und empirisch zu erforschen sind kiinftig auch die altersspezifischen Voraus-
setzungen einer sprachbasierten und konzeptuellen Gestaltung. Ebenso ist zu untersuchen,
wie stark der subjektive Aspekt der Gestaltung vom Algorithmus der Maschine abhangig ist
und wie stark er sich durch normative Sprachbefehle und eine quasikuratorische Auswahl ei-
nes Endergebnisses aus einer Reihe von Arbeitszustanden steuern lasst. Moglicherweise
erweist sich der Begriff kiinstlerischer Originalitat und der individuellen Kreativitat im Kl-Zeit-
alter als obsolet (Bautz 2023, 11 f; Kirschenmann 2023, 55; empirische Studie: Gloning
2024; dazu der Text Kunstpadagogik und Kl. Teil 4 auf dieser Website). Das kann auch flr
das gesamte Selbstverstandnis einer subjektorientierten Kunstpadagogik nicht folgenlos
sein. Wie nun zu zeigen ist, muss dies nicht automatisch bedeuten, dass damit die Leitkate-
gorie des Subjekts in Kunst und Kunstpadagogik relativiert oder gar abgeschafft wird, son-
dern dass sie eine neue Funktion im didaktischen Konzept des Fachs erhalt.

b) KI-Nutzung als Um- und Selbstgestaltung des Menschen — Die Starkung der ganz-
heitlichen Bildungsfunktionen durch Technik

Wahrend die Perspektive der Subjekt-Objekt-Dichotomie im menschlichen Verhaltnis zur
Technik deren Werkzeugcharakter und damit die dufderen Aspekte der Gestaltung (bspw.
Ziele und herzustellende Gegenstande) betont, wird unter der Perspektive der Subjekt-Ob-
jekt-Relation verstarkt nach den Rickwirkungen der Technik auf die tatigen Subjekte, also
nach den inneren Aspekten der Gestaltung gefragt. Die Frage ,Was gestalten Menschen mit
Werkzeugen?“ wird durch die Frage ,Wie werden Menschen durch die Werkzeugnutzung
umgestaltet?” erganzt. Diese Perspektiverweiterung stiitzt sich nicht nur, wie oben darge-
stellt, auf konstruktivistisches Denken der Philosophie, sondern ebenso Erkenntnisse der
Anthropologie, die in den letzten Jahrzehnten nachgewiesen hat, dass innerhalb der
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menschlichen Evolution duere und innere Entwicklungsfaktoren miteinander eng verbunden
waren. So hat bspw. die Nutzung des Faustkeils Gehirnareal aktiviert, die zur Ausbildung der
Sprache wichtig waren, wahrend in der Rickkopplung der Sprachgebrauch die Werkzeuger-
findung und -nutzung unterstutzt hat (Stout/Chaminade 2012). Jede komplexe Technologie
bewirkt langfristig Evolutionsschibe. Auf die Riickkopplung der Sprachentwicklung auf die
zeichnerische Fahigkeit und umgekehrt des Zeichnens auf das Sprechen im Prozess der
kindlichen Entwicklung hat bereits Hans-Gunther Richter hingewiesen (Richter 1997, Kap. X)
und wird in aktuellen empirischen Forschungen bestatigt Gerber 2023).

Auch wenn die Einfliisse der Kl auf die menschliche Entwicklung derzeit noch nicht absehbar
sind, ist dieser evolutionsgeschichtliche Hintergrund fir deren Wirkungsabschatzung bedeut-
sam. Im Vergleich mit anderen Techniken ist es flr KI-Systeme charakteristisch, dass deren
Wirkung auf die innere Konstitution von Menschen in einer Art kulturpessimistischem Reflex
zunachst negativ als geblindelter Kompetenz- und Identitatsverlust beschrieben wird. Im
etablierten kunstpadagogischen Verstandnis wird Gestaltung als Verbindung von Wahrneh-
mung, Vorstellung und Darstellung (zuerst Krautz 2020, Kap. 5.5) aufgefasst. Der sprach-
zentrierte Gestaltungsprozess mit KI-Systemen entkoppelt die Nutzer*innen weitestgehend
von der gestaltungsrelevanten Wahrnehmung und Vorstellung und schlie3e sie durch den
automatisierten Bildgenerierungsprozess vom digitalen Darstellungsvorgang aus. So lasst
sich die Gestaltungsarbeit mit autonomen Problemlésemaschinen, wie sie KI-Systeme ver-
kdrpern, zunachst unter einer Verlustperspektive betrachten. Es besteht, zumindest bei einer
naiven Kl-Nutzung, die reale Gefahr einer Verkimmerung menschlicher Gestaltungskompe-
tenzen und in einer evolutiondren Perspektive moglicherweise ein Ende der humanen
Selbstgestaltung durch Werkzeuge sowie der Beginn einer autonomen Evolution kreativer
Maschinen, die Menschen benutzen, um ihre eigene Entwicklung voranzubringen (in diesem
Sinne bereits: Olsberg 2010). Die eingangs erwahnte Ausrufung der Singularitat durch Sam
Altman steht in dieser Denktradition (Zusammenfassung der Diskussion um Co-Evolution:
Lee 2023).

Die hier dargestellte Verlustperspektive hinsichtlich der KI-Wirkung im ,,Subjektinnenraum®
hat lediglich naive Nutzer*innen im Blick, die ihren eigenen Kompetenzmangel durch die
Technik zu kompensieren versuchen bzw. die fiir einfache Lebensprobleme schnelle Hilfe
suchen. In diesem Kontext gehéren auch die vielfaltigen Diskussionen Uber die Anderungen
von Leistungsnachweisen und Prifungsformaten innerhalb von Schulen und Hochschulen.
Nach finf Jahren frei zuganglicher Chatbot-Systeme hat sich allerdings die Anschauung
durchgesetzt, dass es enormer fachlicher Kompetenzen bedarf, um hochwertige Arbeitser-
gebnisse im Dialog mit Kl zu erreichen (Krempl 2026). Je hdher das Fachwissen bei den
Nutzer*innen entwickelt ist und je besser die Sprachkompetenz, die eine Transformation von
Wissen in Steuerbefehle zu Ubersetzen, ausgebildet ist, desto anspruchsvoller fallen die Kl-
generierten Arbeitsergebnisse aus. In diesem Sinne sollte man Kl im Bildungskontext nicht
einseitig als Gefabhr fiir die Kompetenzentwicklung Heranwachsender betrachten, sondern in
einer umfassenden Perspektive als starkes Argument fiir eine hochqualifizierte fachliche Bil-
dung nutzen.

Das anspruchsvolle Prompt-Writing setzt fortgeschritten entwickelte Sprach- und Fachkom-
petenzen voraus. Daher ist beispielsweise innerhalb der Kunstpadagogik kein Verfall oder
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Verlust elementarer Gestaltungskompetenzen zu erwarten, sondern umgekehrt. Gestal-
tungskompetenzen mussen derartig entwickelt sein, dass sie von den Lernenden auch vom
jeweiligen Gestaltungsgegenstand abstrahiert und zu tGbergreifenden Konzeptelementen as-
thetischer Gestaltung synthetisiert werden, um sie im Dialog mit der Kl in konkreten Aufga-
ben anwenden zu kénnen. Das erfordert, wie in Kap. 2 a) dieses Textes dargestellt, eine
Weiterentwicklung der didaktisch curricularen Grundlagen des Fachs. Die gestaltungsprakti-
sche Erfahrung muss durch sprachliche Reflexionsprozesse viel starker als je zuvor in ein
konzeptionelles Wissen transformiert werden. Dies bedeutet u.a. die verschiedenen Gestal-
tungstechniken miteinander zu einem gemeinsamen Lernfeld zu vernetzen, in dem aus prak-
tischen Erfahrungen konzeptionelles Wissen abstrahiert wird (erste Uberlegungen: Bautz
2023). In dieser Weise konnte die KI-Nutzung fir den Kunstunterricht eine positive Wirkung
im Sinne eines Impulses fir die Weiterentwicklung fachlicher Grundlagen bewirken.

Das hat u. a. die methodische Konsequenz, dass neben den Kl-Systemen auch die traditio-
nellen Gestaltungstechniken (bspw. Zeichnen, Malen, Plastizieren, Collagieren, Fotografie-
ren, Filmen etc.) auf ihre Bildungswirkungen im Subjektinnenraum hin untersucht werden
mussen, um deren konkrete Bildungseffekte einschatzen zu kénnen. Alle Gestaltungstechni-
ken beeinflussen die jeweilige psychische und physische, aber ebenso auch die kulturelle
und soziale Disposition von Menschen. Sie haben nicht nur eine AuRenwirkung, sondern wie
hier einleitend gezeigt auch eine Innenwirkung. Beim Zeichnen, Malen oder Fotografieren
werden die Wahrnehmungen, Geflihle und Vorstellungen der schaffenden Subjekte jeweils
anders modelliert. Jede Technik erzeugt eine spezifische Art der Weltbetrachtung und des
Weltverhaltnisses, ja — im Sinne Heideggers — eine spezifische Art des Menschseins. Diese
komplexen Zusammenhange sind innerhalb der Kunstpadagogik ausgehend vom Kl-Impuls
umfassend zu untersuchen. Dadurch kénnte eine Wende der Technikdidaktik innerhalb der
Kunstpadagogik von der Werkzeugfokussierung hin zur Subjektorientierung erfolgen (erste
Uberlegungen: ebenda, 12 f.). Die daraus resultierende ganzheitliche Technikdidaktik wére
die Grundlage fir ein gemeinsames, komplexes technisches Lernfeld, das in der KI-Nutzung
seinen systemischen Vollzug findet (dazu der Text Kunstpddagogik und KI. Teil 3 auf dieser
Website).

Mit Blick auf die negativen und positiven Aspekte der hier dargestellten Subjekt-Objekt-Rela-
tion im menschlichen Technikverhéaltnis kann man restimieren: Es ist absehbar, dass sich die
Menschheit starker als je zuvor spalten wird. Eine groRe Zahl von Menschen wird KI-Sys-
teme vorrangig unterkomplex als Nothelfer oder zur persénlichen Entlastung durch Ubertra-
gung standardisierter Arbeitsvorgdnge nutzen. Eine kleinere Anzahl von Menschen wird Ki
jedoch fur innovative, kreative und produktive Tatigkeiten verwenden. Letzteres setzt eine
besondere fachliche Qualifikation voraus. Dieser erkennbare Trend ist ein gewichtiges Argu-
ment fUr die Starkung jeder Art der allgemeinen und der fachlichen Bildung. Kurz gesagt: Bil-
dung wird kinftig in noch starkerem Mal3e Uber die individuelle Entwicklung und Uber Berufs-
biografien entscheiden. Auch dabei kann KI, wie nun zu zeigen ist, eine positive Rolle spie-
len.



IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK — OKOLOGIE UND NACHHALTIGKEIT "l{‘ INTEGRALE
MATERIALSAMMLUNG ZUR NACHHALTIGKEIT ,.’ KUNST
Kontakt: kunstpaedagogik.kompakt@gmail.com ; |‘ PADAGOGIK

¢) Kl als Lehrkraft oder Assistent in kreativen Prozessen — Veranderungen der Lernor-
ganisation

Kommunikative Grundlage fir die Subjekt-Subjekt-Beziehung von Menschen und KI-Syste-
men ist der Dialog. Jeder Chat basiert auf einer Frage-Antwort-Struktur. Hierbei wird Spra-
che nicht nur als soziales Beziehungselement genutzt, sondern viel weiterreichend wird ein
spezifisches Rollenverhaltnis zwischen Nutzer*innen und Kl aufgebaut. Das Prompt-Writing
etabliert eine Publikumsrolle auf Seiten der User und eine Leistungs- bzw. Expertenrolle auf
der KlI-Seite. Dieses Beziehungsverhaltnis nutzt bekannte Rollenstrukturen, die auch aus all-
taglichen sozialen Zusammenhangen bekannt sind — bspw. Lehrkraft — Schiiler*innen; Arzte
— Patient*innen, Politiker*innen — Wahler*innen, Handwerker*innen — Kunden etc. (Stichweh
1988 und 2016). Dieses soziale Beziehungsverhaltnis verteilt Kompetenz scheinbar asym-
metrisch zwischen der Publikums- und der Leistungsrolle. Wer unreflektiert mit KI-Systemen
arbeitet, akzeptiert mit diesem Kompetenzgefalle automatisch auch eine Machtposition zwi-
schen Maschine und Mensch. Der scheinbar harmlose Dialog bzw. die basale Sprachein-
gabe-Funktion der Kl unterstellen Menschen unwillkirlich einem vormundschaftlichen Ver-
haltnis zur Technik. Daher gehort die Auseinandersetzung mit der inharenten sozialen Rol-
lenkonstruktion heute zu den zentralen Bildungsaufgaben im padagogisch angeleiteten Um-
gang mit KI. Ausgebildetes Rollenbewusstsein entscheidet tiber die jeweilige Nutzungsweise
— ob im Macht- und Kompetenzgefalle als hilfloser, suchender und lernender Mensch oder im
Bewusstsein der eigenen fachlichen Qualifikation als gleichwertige und gleichberechtigte
Partner*in. Wie nun zu zeigen ist, haben beide Rollen bei der padagogischen Nutzung ihre
Berechtigung und eine spezifische Funktion in Lernprozessen.

Im Bereich der Vermittlung von sprachlichen und mathematischen Kompetenzen existieren
mittlerweile verschiedene spezialisierte Applikationen, in denen KI-Systeme als Lernhelfer
agieren. Allerdings verdecken die Worte Helfer oder Assistent das inharente Kompetenzge-
falle, denn tatsachlich entspricht die Rolle der Kl im Verhaltnis zu den Lernenden dem der
Lehrkraft. Der Einsatz solcher Kl-Lehrkrafte erscheint besonders in ,instruktiven Lernsituatio-
nen“ (Goldmann 2025, Kap. 5) und bei der Fehlerkorrektur im laufenden Arbeitsprozess
bspw. beim mehrschrittigen Rechnen geeignet. Die Fahigkeit, unmittelbar im mathemati-
schen Rechenvorgang hinweisend bzw. korrigierend einzugreifen, erméglicht der Kl einen
zeitgleichen Dialog mit den Lernenden, der von einer Lehrkraft, die eine ganze Klasse be-
treut, gar nicht geleistet werden kann. Dadurch sind, wie empirische Studien gezeigt haben,
Kl-Lernassistenten in bestimmten Fachern und Lernbereichen den menschlichen Lehrkraften
hinsichtlich der Bildungswirkung in Sachen Erklarung und Feedback tiberlegen (ebenda Kap.
4). Daraus folgt allerdings nicht, dass in dieser Weise die menschliche Lehrkraft ersetzt wird,
sondern dass Unterricht starker nach spezifischen Lernformaten organisiert werden kénnte,
insbesondere in Phasen des ,instruktiven Lernens®, das von Kl unterstitzt wird, und Phasen
des ,diskursiven Lernens®, in dem Schiler*innen gemeinsam unter Moderation der Lehrkraft
erworbenes Wissen anwenden (ebenda, Kap. 5; ber Formate der Lernorganisation im Kon-
text der Digitalen Didaktik: Reich 2025).

Auch innerhalb kunstp&dagogischer Arbeitsprozesse kann das instruktive Lernen durch Kl-
Applikationen unterstitzt werden. Die meisten Chatbots verfligen heute iber die Mdglichkeit,
zu nahezu jeder Gestaltungstechnik und zu vielfaltigen Themen anspruchsvolle, tbersichtlich
gegliederte und zum Teil gut illustrierte Arbeitsblatter bzw. Werkstattkarten auszuarbeiten.
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Dadurch ist es mdglich, die fachliche Qualifikation der Lehrkrafte mit den Kompetenzen der
Kl zu biindeln und fir den Bereich der Unterweisung in Arbeitsaufgaben und Gestaltungsver-
fahren einen erfolgreichen Unterricht vorzubereiten und durchzufiihren. In dieser Weise set-
zen KI-Systeme die Arbeit mit digitalen Tools im Bereich der technischen Unterweisung fort,
wie er sich in den letzten Jahren bereits in der Arbeit mit Erklarvideos, insbesondere Tutori-
als fur komplexe technische Verfahren (bspw. Drucktechniken, Keramik, digitale Gestal-
tungswerkzeuge) im Schulalltag etabliert hat (Penzel 2016). Bei digitalen Arbeitsblattern, die
in der Cloud abgelegt sind, kdnnen kiinftig Sprach-, Bild- und Filmfunktionen miteinander
verknlpft werden und somit schilerzentrierte Lernprozesse unterstiitzen (dazu in dieser
Reihe ein gesonderter Text).

Aulerdem lassen sich die Bildeingabefunktionen der KI-Systeme auch flr das Feedback im
gestalterischen Arbeitsprozess nutzen. Die Zwischenergebnisse bzw. Arbeitszustdnde wer-
den dazu fotografiert, in die Kl importiert und per Prompt wird kriteriengeleitet um eine Ein-
schatzung der Gestaltungsqualitat und ggf. um Hinweise fiir Verbesserungen gebeten. Die-
ses technisch unterstitzte Feedback kann zur Versachlichung der Korrektur- und Beurtei-
lungskommunikation beitragen, denn Kl-Systemen wird erfahrungsgemal eine starker objek-
tive Rolle zugeschrieben als einer Lehrkraft, der seitens der Schiler*innen berechtigterweise
Befangenheit im eigenen Urteilsvermdgen aufgrund von Geschmacksvorlieben und etablier-
ten personlichen Beziehungen zu den einzelnen Schiler*innen unterstellt wird.

Ein eher gleichberechtigtes Rollenverhaltnis im Umgang mit KI-Systemen zeigen Unter-
richtsprojekte, in denen die Technik als ein untergeordnetes Element im Gestaltungs- und
Arbeitsprozess genutzt wird. Kl-Assistenten kdnnen bspw. den Prozess der Ideenfindung in
der Gruppenarbeit unterstiitzen, insbesondere indem im Dialog mit Kl festgefahrene Bild-
und Gestaltungsvorstellungen der Schiler*innen erweitert, Arbeitsfelder konkretisiert, Inhalte
und funktionale Vorstellungen gefunden oder eigene ldeen weiterentwickelt werden (Appelt
2025). Aullerdem kann Kl helfen, Ausstellungskonzepte zu entwickeln, visuelle Prasentatio-
nen flr Gestaltungsobjekte der Schiler*innen zu entwerfen und mogliche Anwendungssitua-
tionen zu simulieren (Kreysing 2025). Text-to-image-Modelle bieten die Méglichkeit, hand-
lungsorientiert das Verhaltnis von Auftraggeber®innen, Kinstler*innen und Ausflihrenden zu
reflektieren (Gockel-Nelilen 2023 b). In solchen konkreten Nutzungen fungiert Kl entweder
als Werkzeug in einem von verschiedenen Gestaltungsverfahren strukturierten Arbeitspro-
zess (bspw. beim Design) oder als Assistent fur die Recherche von Informationen und die
Entwicklung von Gestaltungskonzepten. Kl-Systeme werden hierbei als ein soziales oder
technisches Element innerhalb eines mehrteiligen Arbeitssettings genutzt. Dadurch kann es
gelingen, die zeitliche Effizienz im Unterricht zu verbessern, den Arbeitsprozess komplexer
zu gestalten und eine professionelle Gestaltungspraxis anzubahnen (Pfeiffer/Wernbacher
2026).

Die hier beschriebenen Subjekt-Subjekt-Interaktionen von Menschen und Maschinen im
Lernprozess werden nicht ausschlieflich durch professionelle App-Entwickler vorgegeben.
Die meisten der konkreten Anwendungen im Kunstunterricht wurden im Schulalltag von
Lehrkraften und Schiler*innen entwickelt. In diesem Sinne gilt es kinftig, seitens der Fachdi-
daktik und der Schulpraxis, die Nutzungspotentiale von Kl zu erkennen, zu erproben und zu
reflektieren. So kann es gelingen, die Auseinandersetzung mit KI-Systemen als kreativen
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Prozess des Lehrens und Lernens aufzufassen und dadurch die Subjektrolle von Lehrkraften
und Schiler*innen zu starken.

d) Kl als Spiegel menschlicher Identitit — kritische Selbsterkenntnis und Entwick-
lungshilfe

Die Verbindung von Menschen und Technik zu einer neuen Identitat, dem Cyborg, hat zu-
nachst keine unmittelbare Auswirkung auf die Nutzungserfahrung, denn diese ist gepragt
entweder von der Subjekt-Objekt- oder der Subjekt-Subjekt-Perspektive. Das erlauterte rela-
tionale Verhaltnis und ebenso die abschlielend zu diskutierende Cyborg-ldentitat sind nur
durch umfassende Reflexionsprozesse zu ergriinden. In Anlehnung an eine Leitfrage von
Markus Gabriel geht es in dieser Perspektive folglich darum, herauszufinden ,wer wir ange-
sichts dieser Entwicklung sind — und wer wir kinftig sein wollen* (Gabriel 2026, 19).

In Abhangigkeit von den spezifischen Reflexionspotentialen der jeweiligen Altersgruppe soll-
ten Schiler*innen fachspezifisch angeleitet werden, den Einfluss der Digitalisierung und der
Kl-Systeme auf ihr eigenes Leben, ihr Denken, Fuhlen und Handeln zu rekonstruieren. Es
gilt, den seit gut zwei Jahrzehnten angesto3enen Prozess der kritischen Reflexion der indivi-
duellen Abhangigkeit von digitalen Technologien engagiert fortzusetzen (Endres 2026). Pro-
jektspezifisch sollte in einer kulturgeschichtlichen Perspektive im Kunstunterricht, bspw. mit
der Methode der Bildanthropologie, herausgearbeitet werden, wie stark menschliche Kérper
und Technik verbunden sind, wie stark Bildmaschinen und Schreibsysteme das Weltwissen,
die Urteilsbildung und das emotionale Erleben friherer Generationen beeinflusst haben und
heutige Menschen bis in die Tiefenstrukturen ihrer Personlichkeit pragen (bspw. Penzel
2015; Eger/Klinge 2021; Lath 2021; Kramer 2026).

Mit der Ausbildung einer solchen gleichermalien Uberfachlichen wie fachspezifischen Refle-
xionskompetenz sollten die Schiler*innen aus einer eindimensionalen Perspektive auf die
individuelle Identitat hin zu Mehrperspektivitat und komplexem Denken gefuhrt werden. Es
gehort seit Mitte des 20. Jahrhunderts zu den grofen, bis heute gliltigen Bildungsherausfor-
derungen, dass Heranwachsende erkennen, ihre personale Identitat entsteht erst durch die
Nutzung der vielfaltigen Techniken und Technologien im Alltag. ,lch® zu sagen, schlief3t
heute das eigene Handy, mit dem man kommuniziert, das Fahrrad oder Auto, das man fahrt,
genauso ein wie die Kleidung, die man tragt, die Nahrungsmittel, die man konsumiert, die
Mobel und die Architektur, die man nutzt. Aus einer ganzheitlichen, radikalkonstruktivisti-
schen ldentitatsperspektive sind alle materiell-technischen Faktoren zugehérig zum Persén-
lichkeitskonzept, weil sie einen unmittelbar pragenden Einfluss sowohl im dulReren als auch
im inneren Handlungsvollzug von Menschen haben (Uberblick zum ganzheitlichen Subjekt-
modell: Penzel 2025, Kap. 4). Die fundamentale Identitdtsaussage ,Ich denke, also bin ich®
(René Descartes), hat nach der konstruktivistischen Wende in Friedrich Nietzsches Existenz-
philosophie und im poststrukturalistischen Diskurs des 20. Jahrhunderts seine Giiltigkeit ge-
nauso verloren (Minker/Roesler 2000) wie die naive Vorstellung, dass wenigstens das Ge-
fuhlsleben von Menschen individuell bestimmt sei (Arnold 2016, Kap. 6). Bildung muss heute
einem padagogischen Imperativ folgen, der besagt: Alles, was wir sind, ist sozial konstruiert
und wurde mithilfe von Technologien hergestellt. Dabei geht es nicht allein um die Vermitt-
lung eines theoretischen Wissens Uber Identitat, sondern viel weiterreichend um eine Selbst-
erforschung der eigenen Welterfahrung.
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Eine solche reflexive Identitats-(Re-)Konstruktion erweitert die Grenzen der individuellen
Selbstwahrnehmung und verdeutlicht die immense Reichweite des eigenen Denkens und
Handelns. In Auseinandersetzung mit KI-Systemen riicken damit auch die 6konomischen,
sozialen und 6kologischen Grundbedingungen der Technik ins Blickfeld:

e bspw. die spezifischen Macht- und Ausbeutungsverhaltnisse des Kl-Trainings (Frey
2024),

e die unsichtbare Verknupfung ziviler und militarischer KI-Systeme (Fritz/Whittaker 2024),

e die permanente Verletzung von Urheberrechten durch Kl-Datenerfassung und durch Kil-
Nutzung (Segler 2026),

e der Ubergang zur wirtschaftlichen und politischen Totaltiiberwachung durch KI-Nutzung
(Pohlmann/Dander 2026),

e die Standardisierung der Bildasthetik (Frey 2024) und

e die Nutzung semantischer sowie sozialer Stereotypen (Bias) (Llcking 2026, 13; Taskcard
des BDK, Il. Rezeption in: Zirwes 2026) oder

o die Aufldsung der Kategorie der Wahrheit durch KI-Produkte (Taskcard des BDK, llI.
Reflexion/Medienbildung in: Zirwes 2026).

Neben dem Bewusstsein fur die eigene Machtigkeit durch die Aufriistung mit digitaler Tech-
nik, geht es zugleich auch darum, die eigene Mitverantwortung flr 6konomische, soziale und
Okologische Probleme der Gegenwart durch KI-Konsum zu erkennen und in der Folge Hand-
lungsentscheidungen zu prifen (Pohimann/Dander 2026). Ahnlich wie die Bildung fiir Nach-
haltige Entwicklung (BNE) muss in Sachen Kl die reflexive Handlungskompetenz im Umgang
mit digitalen Medien als bergreifendes Bildungsziel verstanden werden (exemplarische Pra-
xisprojekte: Staufer/Endres/Pohlmann 2026, Kap. V).

Die Vermittlung des Komplexitatsparadigmas post- bzw. transmoderne Identitat ist im heuti-
gen Bildungssystem eines der zentralen Bildungsziele. Wie Markus Gabriel herausgearbeitet
hat, kénnten KI-Systeme positiv auf die Reflexion und die Gestaltung des menschlichen
Technikverhaltnisses und der Cyborg-ldentitat einwirken. So sollten kiinftig sowohl Einzel-
personen als auch Unternehmen eine wertebasierte Kl zur Grundlage ihres Handelns ma-
chen. Das setzt voraus, dass Kl-Systeme nicht nur ethisch kontrolliert, sondern im jeweiligen
Dialog mit den Nutzer*innen auch ethisch trainiert werden (Gabriel 2026, Teil IlI). Somit be-
sitzt das moralische Urteilsvermogen auf der Basis einer komplexen Reflexionskompetenz
einen erheblichen Einfluss auf das Prompt-Writing, mit dem Milliarden von User*Innen Ki-
Systeme nicht nur abfragen, sondern zugleich auch anleiten zu meinem ethisch basierten
Denken. Wenn die Spiegelfunktionen der Kl erkannt und zur Grundlage der individuellen und
institutionellen Kommunikation werden, konnte, so Gabriel, im Kl-Zeitalter ein echter ethi-
scher Fortschritt gelingen. Daher besitzt die Bildung heute eine herausragende, iber jedes
fachliche Wissen hinausreichende Bedeutung — Kl kénnte zum Ausléser einer ,Bildungsrevo-
lution® werden (ebenda 147-152).
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Ausblick:

Die hier herausgearbeiteten vier Perspektiven im Umgang mit KI-Systemen innerhalb der all-
gemeinen Bildung und der Kunstpadagogik verdeutlichen, dass Kl eine immense Herausfor-
derung fir das Selbstverstandnis von Bildung besitzt. In der Folge ist eine umfassende Revi-
sion der didaktischen Grundlagen der einzelnen Facher unerlasslich. Nur wenn die vielfalti-
gen Bildungspotentiale von KI-Systemen erkannt werden, kann eine positive, insbesondere
eine produktive und kreative Nutzung erfolgen, die langfristig als Evolutionsschub wirksam
werden konnte.

Zentrale Probleme der hier angesprochenen ontologischen Grundfragen werden in der Arti-
kelreihe ,Kunstpadagogik und KI* theoretisch-methodisch vertieft reflektiert.

Texterstellung: 08-2026

Literatur

— Ackermann, Judith; Egger, Benjamin (2021): Postdigitale Kulturelle Bildung: zur EinfUhrung. In: dies. (Hrsg.):
Transdisziplindre Begegnungen zwischen postdigitaler Kunst und Kultureller Bildung. Perspektiven aus
Wissenschaft, Kunst und Vermittlung. Wiesbaden, 1-14

— Anders, Giinther (1956): Die Antiquiertheit des Menschen. Uber die Seele im Zeitalter der zweiten
industriellen Revolution. Bd. I. Minchen

—  Appelt, Melanie (2025): Kl in Designprozessen. In: https://www.taskcards.de/#/board/9e78c522-7070-4fd9-
8ec0-e618df3c81a0/view?token=e95009ea-9aad-4564-a60c-4c9e4d818071 (letzter Aufruf: 10.08.2026)

— Arnold, Rolf (2016): Die emotionale Konstruktion der Wirklichkeit. Beitrage zu einer emotionspadagogischen
Erwachsenenbildung. Hohengehren

— Bautz, Timo (2023): KI trifft auf KU — wie reagiert der Kunstunterricht? In: BDK-Mitteilungen, 4.2023.
Hannover, 8-13

— Becker, Tobias (2025): Worldbuildung. Wie Kl-gestutzter 3D-Druck im Kunstunterricht neue Wirklichkeiten
erzeugt. In: https://www.taskcards.de/#/board/9e78c522-7070-4fd9-8ec0-
€618df3c81a0/view?token=e95009ea-9aad-4564-a60c-4c9e4d818071 (letzter Aufruf: 10.08.2026)

— Belting, Hans und Kruse, Christiane (1994): Die Erfindung des Gemaldes. Das erste Jahrhundert der
niederlandischen Malerei. Miinchen

— Belting, Hans (1990): Bild und Kult. Eine Geschichte des Bildes vor dem Zeitalter der Kunst. Miinchen

— BDK Bildungsstandards (2008): Bildungsstandards im Fach Kunst fir den mittleren Schulabschluss. Online
unter: https://static.bdk-online.info/bis2020/2008/11/BildungsstandardsBDK.pdf (letzter Aufruf: 30.06.2026)

— Becker, Tobias (2025): Worldbuilding. Wie Kl-gestltzter 3D-Druck im Kunstunterricht neue Wirklichkeiten
erzeugt. In: https://www.taskcards.de/#/board/9e78c522-7070-4fd9-8ec0-
€618df3c81a0/view?token=e95009ea-9aad-4564-a60c-4c9e4d818071 (letzter Aufruf: 10.08.2026)

—  Bockelmann, Nicola (2025): Kiinstliche Intelligenz im Kunstunterricht. Chancen und Herausforderungen einer
neuen padagogischen Dimension. In: BDK-Mitteilungen, 2.2025. Hannover, 4-8

— Bredekamp, Horst (1992): Antikensehnsucht und Maschinenglauben. Die Geschichte der Kunstkammer und
die Zukunft der Kunstgeschichte. Berlin

— Cousseran, Laura; Lauber, Achim; Briiggen, Niels; Suna, Laura; Bogen Cornelia (Hrsg) (2025): Kompass:
Kunstliche Intelligenz und Kompetenz. Einstellungen, Handeln und Kompetenzentwicklung im Kontext von K.
Bericht zur dritten Reprasentativbefragung des Verbundprojekts Digitales Deutschland. Miinchen



IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK — OKOLOGIE UND NACHHALTIGKEIT "l{‘ INTEGRALE
MATERIALSAMMLUNG ZUR NACHHALTIGKEIT ,.’ KUNST
Kontakt: kunstpaedagogik.kompakt@gmail.com ; |} PADAGOGIK

— Didi-Huberman, Georges (1999): Was wir sehen, blickt uns an. Zur Metapsychologie des Bildes. Miinchen
— Eger, Nana; Klinge, Antje (Hrsg.) (2021): Wie viel Kérper braucht die kulturelle Bildung? Minchen

— Endres, Susanna (2026): Vom Gebot zur Reflexion. Medienethische Perspektiven auf Kl. In: Staufer, Walter;
Endres, Susanna; Pohimann, Horst (Hrsg.) (2026): Kl in der kulturellen Bildung. Schriftenreihe Akademie der
Kulturellen Bildung, Bd. 2. Miinchen

— Faust, Mike (2026): Sam Altman erklart Singularitét fir erreicht. Online unter:
https://www.golem.de/news/kuenstliche-intelligenz-sam-altman-erklaert-singularitaet-fuer-erreicht-2607-
211323.html (letzter Aufruf: 30.07.2026)

— Frey, Beth (2024): Es ist so einfach, ein interessantes Bild zu produzieren. In: Themenheft ArtGPT.
Springerin 1.2024. Wien, 36 f

—  Fritz, Yannick; Whittaker, Meredith (2024): Intelligenz als Machtkonzentration. In: Themenheft AtGPT.
Springerin 1.2024. Wien, 43-47

— Gabriel, Markus (2026 a): Ethische Intelligenz. Wie Kl uns moralisch weiterbringen kann. Berlin

— Gabriel, Markus (2026 b): Emotionale KI. Was bedeutet sie fiir unser Menschsein. Vortrag am Deutschen
Zentrum fur Neurodegenerative Erkrankungen e. V. im Januar 2026. Online unter:
https://www.youtube.com/watch?v=x3xaNApgNWA&t=1219s (letzter Aufruf: 14.09.2026)

—  Gerber, Nina (2023): Die Bildgestaltung des Kindes verandert sich durch seine Sprachentwicklung.
Norderstedt

— Glas, Alexander; Krautz, Jochen; Sowa, Hubert (2023): Didaktik des Kunstunterrichts. Ein Lehrbuch fiir
Studium und Praxis. Stuttgart

—  Gloning, Leonhard (2024): Creatio ex Machina. Eine Analyse der Kreativitat in Al-generierten Bilderwelten. In:
BDK-Mitteilungen, 2/2024. Hannover, 23-27

—  Gockel-NeliRen, Annkathrin (2023 a): Kreativitat in Zeiten des digitalen Wandels. Wie bildbasierte Kl den
Kunstunterricht revolutioniert. In: Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023.
Hannover, 18-26

—  Gockel-Neliken, Annkathrin (2023 b): ,Lieber Maler, male mir ..." Ein Bildercafé zum Schulfest. In:
Kunst+Unterricht (2023): Bildende Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023. Hannover, 26-29

— Goldmann, Daniel (2025): Wenn der KlI-Tutor kommt. Didaktik im postdigitalen Zeitalter. In: Journal fiir
allgemeine Didaktik, 2025/13, Bad Heilbrunn, S. 163-180. Online unter: https://nbn-
resolving.org/urn:nbn:de:0111-pedocs-342578 (letzter Aufruf: 06.08.2026)

— Haraway, Donna (1995): Die Neuerfindung der Natur: Primaten, Cyborgs und Frauen. Weinheim

— Heidegger, Martin (1927/2005): Sein und Zeit. Tubingen

— Hennig, Martin (2026): KI mit Charakter. Kulturelle Spielarten und Imaginationen personifizierter kiinstlicher
Intelligenz. In: Endres, Susanne; Pohimann, Horst; Staufer, Walter (2026): Kl in der kulturellen Bildung.
Themenheft der Akademie der Kulturellen Bildung. Bd. 2. Mlinchen

— Hessischer Bildungsserver (2026): Von kunstlicher zu kiinstlerischer Intelligenz. Online unter:
https://lernarchiv.bildung.hessen.de/sek/kunst/digital/ki-kunst/index.html (Letzter Aufruf: 08.08.2026)

— lllich, Ivan (1975): Selbstbegrenzung. Eine politische Kritik der Technik. Miinchen

— Jakob, Carolin; Sprenger, Anna (2025): Kl als Tool, Sparringpartner und Alter Ego? Generative Kl-
Technologie in und fiir die Kunstpadagogik. In: https://www.taskcards.de/#/board/9e78c522-7070-4fd9-8ecO-
€618df3c81a0/view?token=e95009ea-9aad-4564-a60c-4c9e4d818071 (letzter Aufruf: 10.08.2026)

— Kirchner, Constanze (Hrsg.) (2007): Kunstunterricht in der Grundschule. Ziele, Inhalte, Techniken; Beispiele
flr das 1. bis 4. Schuljahr. Berlin

— Kirschenmann, Johannes (2023): Blackboxes im theatrum virtualis. Von raffinierten, bewusstseinslosen
Maschinen, die dem Menschen dhnlich werden. In: Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft
475/476, 09/2023. Hannover, 50-57

— Koblenz (2025): KI im Kunstunterricht. Fachtagung des BDK. 14. Und 15.03.2025 an der Universitat Koblenz.

Taskcard: https://www.taskcards.de/#/board/9e78c522-7070-4fd9-8ecO-
€618df3c81a0/view?token=e95009ea-9aad-4564-a60c-4c9e4d818071 (letzter Aufruf: 10.08.2026)



IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK — OKOLOGIE UND NACHHALTIGKEIT "l{‘ INTEGRALE
MATERIALSAMMLUNG ZUR NACHHALTIGKEIT ,.’ KUNST
Kontakt: kunstpaedagogik.kompakt@gmail.com ; |} PADAGOGIK

— Koch, Julia; Zumbansen, Lars (2023 a): Zwischen Hilfs- und Kontrastmittel. Zum Stellenwert von text-zu-Bild-
Generatoren in Gestaltungsprozessen. In: Kunst+Unterricht (2023): Bildende Kunst KI. Themenheft 475/476,
09/2023. Hannover, 36-40

— Koch, Julia; Zumbansen, Lars (2023 b): Grenzerkundungen. Bildgenerative Kl im Stresstest. In:
Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023. Hannover, 41-45

—  Kramer, Martin (2026): Wir sind Kérper. Wo wir der kérperlosen Intelligenz Kl Gberlegen sind. Miinchen
— Krautz, Jochen (2020): Kunstpadagogik. Eine systematische Einflihrung. Paderborn

— Krempl, Stefan (2026): KI-Paradox am Arbeitsmarkt: Berufseinsteiger verlieren, Erfahrene gewinnen. Online
unter: https://www.heise.de/news/KI-Paradox-am-Arbeitsmarkt-Berufseinsteiger-verlieren-Erfahrene-
gewinnen-11419713.html (letzter Aufruf: 14.09.2026)

— Kreysing, Anna (2025): Kiinstliche Intelligenz in kiinstlerische Arbeiten integrieren. Reflexion eines mit
ChatGPT konzipierten Ausstellungsprojekts. In: https://www.taskcards.de/#/board/9e78c522-7070-4fd9-8ecO-
€618df3c81a0/view?token=e95009ea-9aad-4564-a60c-4c9e4d818071 (letzter Aufruf: 10.08.2026)

—  Kunstforum international (1995/1996): Die Zukunft des Kérpers. Themenhefte 132 und 133. Ruppichteroth

—  Kunstforum international (2019): Digital. Virtuell. Posthuman. Neue Koérper in der Kunst. Themenheft. 265.
Ruppichteroth

—  Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023. Hannover
— Latour, Bruno (2015): Kampf um Gaia. Acht Vortrage Uber das neue Klimaregime. Berlin
— Lee, Edward Ashford (2023): Co-Evolution. Die Symbiose von Mensch und Maschine. Berlin

— Lewald-Romahn, Laura M. (2023): Pro(mpt)zessreflexion. Bildgenerative Darstellungsentscheidungen
kooperativ reflektieren. In: Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023. Hannover,
30-35

— Liessmann, Konrad Paul (2019): Gunther Anders.Philosophieren im Zeitalter der technologischen Revolution.
Muinchen

— Loh, Janina (2019): Trans- und Posthumanismus. Zur Einfihrung. Hamburg

—  Lucking, Marcus (2025): Kl im Kunstunterricht. Perspektiven, Handlungsmdglichkeiten und Kunstdidaktische
Ansatze aus Sicht von Kiinster*innen. In: BDK-Mitteilungen, 4.2025. Hannover, 10-14

— Luth, Nanna (Hrsg.) (2021): Schule, Kérper, Social Media. Differenzen reflektieren aus kunstpddagogischer
Perspektive. Minchen

— Luhmann, Niklas (1987): Soziale Systeme. Grundriss einer allgemeinen Theorie. Frankfurt am Main
— MacGregor, Neil (2011): Eine Geschichte der Welt in 100 Objekten. Miinchen

— Miunker, Stefan; Roesler, Alexander (2000): Poststrukturalismus. Stuttgart

— Nassehi, Armin (2021): Muster. Theorie der digitalen Gesellschaft. Miinchen

— Niehoff, Rolf (2005): Bildungsstandards fiir das Fach Kunst? in: Bering, Kunibert; Niehoff, Rolf (Hrsg.): Bilder.
Eine Herausforderung fiir die Bildung, Oberhausen, 89-107.

— Olsberg, Karl (2010): Schoépfung aufier Kontrolle. Wie die Technik uns benutzt. Berlin

— Penzel, Joachim (2012): Der zirkulierende Blick- oder: Die Suche nach Wahrheit. In: Ders. (2012): BILD
SEIN. Kiinstlerische Modelle des Sehens, Zeigens und Denkens. Halle, S. 256-263

— Penzel, Joachim (Hrsg.) (2013): Do it yourself! Freiarbeitsmaterial fir den Kunstunterricht der Grundschule.
Miinchen

— Penzel, Joachim (2015): Bildanthropologie. Online unter: https://www.integrale-
kunstpaedagogik.de/assets/ikp_kwm_5_ kwm_bildanthropologie 2015.pdf (Letzter Aufruf: 07.08.2026)

— Penzel, Joachim (2016): Wissen in Bildern. Plattform fir eine facherlibergreifende Bilddidaktik. Online unter:
https://integrale-kunstpaedagogik.de/wissen-in-bildern/ (letzter Aufruf: 12.08.2026)

—  Penzel, Joachim (2019): Sprachsensibler Kunstunterricht I. Schwerpunkt: Sprachsensibel lehren. Online
unter: https://www.integrale-kunstpaedagogik.de/assets/ikp_um_sprachsensibilit%c3%a4t__joachim-
penzel__2019.pdf (Letzter Aufruf: 04.08.2026)

— Penzel, Joachim (2025): Ganzheitlich lernen. Kunstp&dagogik kompakt. Orientierung fur Studierende und
Lehrende, fir Seiten- und Quereinsteigende in den Fachern Kunst und Gestaltung. Minchen



IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK — OKOLOGIE UND NACHHALTIGKEIT "l{‘ INTEGRALE
MATERIALSAMMLUNG ZUR NACHHALTIGKEIT ,.’ KUNST
Kontakt: kunstpaedagogik.kompakt@gmail.com ; |} PADAGOGIK

— Pfeiffer, Alexander; Wernbacher, Thomas (2026): Agentische KI-Systeme: Vom reaktiven Chatbot zum
womdglich digitalen Assistenten in der kulturellen Bildung. In: Staufer, Walter; Endres, Susanna; Pohlmann,
Horst (Hrsg.) (2026): Kl in der kulturellen Bildung. Schriftenreihe Akademie der Kulturellen Bildung, Bd. 2.
Minchen

— Pohlmann, Horst; Dander, Valentin (2026): Kinstliche Intelligenz im digitalen Kapitalismus: Schauplatze,
Abhangigkeiten und widerstandige Praxis in der kulturellen Bildung. In: Staufer, Walter; Endres, Susanna;
Pohlmann, Horst (Hrsg.) (2026): Kl in der kulturellen Bildung. Schriftenreihe Akademie der Kulturellen
Bildung, Bd. 2. Miinchen

— Pooker, Nils; Schirmer, Anna-Maria; Zumbansen, Lars (2023): Bildgeneratoren im Gestaltungsprozess.
Einladung zum vergleichenden Sehen. In: Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476,
09/2023. Hannover, 62-72

— Praxisratgeber (2026): Kiinstliche Intelligenz als Lernhelfer. Wie Kl-Tools das Lernen unterstiitzen. Hannover

—  Puzio, Anna (2022): Uber-Menschen. Philosophische Auseinandersetzung mit der Anthropologie des
Transhumanismus. Bielefeld

— Reich, Charlotte; Reich Kersten (2025): Digitale Didaktik. Methoden und Modelle fiir eine erfolgreiche Praxis.
Weinheim

— Richter, Hans-Giinther (1997): Die Kinderzeichnung. Entwicklung, Interpretation, Asthetik. Berlin

— Ritter, Frank (2026): (Technische) Grundlagen fir den Umgang mit Kinstlicher Intelligenz. In: Staufer, Walter;
Endres, Susanna; Pohlmann, Horst (Hrsg.) (2026): Kl in der kulturellen Bildung. Schriftenreihe Akademie der
Kulturellen Bildung, Bd. 2. Miinchen

—  Sauter, Werner; Stoller-Schai, Daniel (2025): Selbstorganisiertes Lernen mit generativer Kl. Neue dialogische
Lernwelten im beruflichen Kontext. Freiburg

—  Schirmer, Anna-Maria; Zumbansen, Lars (2023): Kl, Bild und Kunst. Mensch-Technologie-Relationen in
Veranderung. In: Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023. Hannover, 10-15

— Segler, Arne Bjorn (2026): Kl und Recht. In: Staufer, Walter; Endres, Susanna; Pohimann, Horst (Hrsg.)
(2026): Kl in der kulturellen Bildung. Schriftenreihe Akademie der Kulturellen Bildung, Bd. 2. Miinchen

— Simanowski, Roberto (2025): Sprachmaschinen. Eine Philosophie der kiinstlichen Intelligenz. Minchen

—  Spitzer, Manfred (2023): Kiinstliche Intelligenz. Dem Menschen (berlegen — wie Kl uns rettet und bedroht.
Muinchen

— Stafford, Barbara Maria (1998): Kunstvolle Wissenschaft. Aufklarung, Unterhaltung und der Niedergang der
visuellen Bildung. Amsterdam, Dresden

—  Staufer, Walter (2026): Der Traum vom kiinstlichen Menschen — 3000 Jahre Vorgeschichte zur KI. In:
Staufer, Walter; Endres, Susanna; Pohlmann, Horst (Hrsg.) (2026): Kl in der kulturellen Bildung.
Schriftenreihe Akademie der Kulturellen Bildung, Bd. 2. Miinchen

— Stichweh, Rudolf (1988): Inklusion in Funktionssysteme der modernen Gesellschaft. In: Mayntz, Renate;
Rosewitz, Bernd; Schimank, Uwe; Stichweh, Rudolf (Hrsg.): Differenzierung und Verselbstandigung. Zur
Entwicklung gesellschaftlicher Teilsysteme. Frankfurt am Main, S. 261-293

—  Stichweh, Rudolf (2016): Inklusion und Exklusion. Bielefeld

— Stout, Dietrich; Chaminade, Thierry (2012): Stone tools, language and the brain in human evolution®. In:
Philosophical Transactions of the Royal Society B, London, 75-87

— Strasser, Thomas (2022): OK mit Kl. Personalisiertes Lernen mit Kiinstlichen Intelligenzen. Online unter:
https://www.friedrich-verlag.de/friedrich-plus/schule-paedagogik/digitale-schule/digitalisierung-gesellschaft/ok-
mit-ki-14088 (letzter Aufruf: 01.09.2026)

—  Wilber, Ken (2001): Integrale Psychologie. Geist. Bewul3tsein. Psychologie. Therapie, Freiamt
—  Wilber, Ken (2008): Boomeritis. Ein Roman, der dich befreit. Palma de Mallorca

—  Wittig, Frank (1997): Maschinenmenschen: zur Geschichte eines literarischen Motivs im Kontext von
Philosophie, Naturwissenschaft und Technik. Wirzburg

— Zirwes, Claus; Sistig, Nicolas (2023): Exploring Identities. Identitatsfragen mit Text-zu-Bild-Generatoren
bearbeiten. In: Kunst+Unterricht (2023): Bild Kunst KI. Themenheft 475/476, 09/2023. Hannover, 46-49



IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK — OKOLOGIE UND NACHHALTIGKEIT "l{‘ INTEGRALE
MATERIALSAMMLUNG ZUR NACHHALTIGKEIT ,.’ KUNST
Kontakt: kunstpaedagogik.kompakt@gmail.com ; |‘ PADAGOGIK

— Zirwes, Claus (2026): Kinstliche Intelligenz (KI) und Kunstunterricht. BDK Fachverband fir Kunstpadagogik -
AG Postdigitale Kunstpadagogik. Taskcard online unter: https://www.taskcards.de/#/board/5b0b3e14-ee14-
4d73-b779-6f005666a657 /view?token=57272623-9569-4471-98b3-0a21bf188ccb (letzter Aufruf: 10.08.2026)

20



